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Spielregel „Ziffernkarten ziehen“ 

Zieht nacheinander je eine Karte aus dem Beutel und legt sie auf das Feld auf 

eurer Seite des Spielfeldes! Berechnet das Ergebnis der Malaufgabe! 

Spieler 1 bekommt einen Punkt, wenn das Ergebnis gerade ist. 

Spieler 2 bekommt einen Punkt, wenn das Ergebnis ungerade ist.  

Wer zuerst 3 Punkte hat, gewinnt!  
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